[image: image1.png]



agati mario 

linguaggi multimediali - wild web chapinèr

339 2911098 – agtmultim@libero.it – www.agatimario.it
Programma della classe 2

Modulo 1: Potenziamento dell’attività di desktop publishing (Microsoft Publisher e Microsoft Word) e della competenze legate all’uso del sistema operativo (Windows)

Ripasso ed approfondimento delle potenzialità dei principali programmi Microsoft per la videoscrittura e l’impaginazione

scrivere (familiarizzare con le icone di formattazione testo); salvare il lavoro; inserire clip art (ridimensionare, ricolorare, capovolgere, ecc. l’immagine); usare gli strumenti forme (fumetti, cuoricini, forme geometriche, frecce…); usare i colori; funzioni copia, taglia, incolla

funzione Modifica/annulla; WordArt; autocomposizione di un biglietto d’invito a…

gestire al meglio lo strumento testo (lavorare su più cornici di testo, lavorare con cornici di testo dislocate su più pagine, collegare scollegare le cornici di testo…)

scegliere (montare) diversi caratteri, diversi stili, diversi colori…; allineamento testo ; inserire simboli, gestire paragrafi, spaziatura, interlinea, sfondo, effetti speciali…; gestire gli elenchi puntati

elaborare e gestire le tabelle; usare i righelli, le linee guida, lo zoom, ecc.

Le possibilità ipertestuali di Word

le potenzialità di Word

le funzioni e i comandi principali di Word

le barre di Word

le tecniche principali per impostare, formattare, correggere, modificare il testo

progettare, realizzare, modificare tabelle e grafici

l’uso dei segnalibri per costruire facili ipertesti

gestire gli stili - inserire un sommario

Essere consapevoli del proprio lavoro: navigare in ambiente Windows, gestione risorse, gestione cartelle, ecc. 

esplorare il desktop in ambiente Windows; utilizzare il pulsante avvio; esplorare i programmi (accessori, ecc.)

dati recenti - guida in linea - personalizzare il desktop - personalizzare la barra delle applicazioni

aprire e gestire più finestre - barre di scorrimento

visualizzare il contenuto di una finestra (icone grandi, piccole, elenco, dettagli…) - avvio > programmi > gestione risorse - risorse del computer; cartelle e file; salvare, copiare, spostare…

Hardware e software - Le funzioni di base 

Le componenti del p.c. (processore, RAM, HD, ecc.)

Le periferiche; i dispositivi di puntamento; La tastiera - Il video – ecc.

sfruttare al massimo tutti gli strumenti (testo, immagini, disegni, ecc.)

inserire immagini da file e non solo da raccolta Clip Art, 

preparare un piccolo archivio di immagini adatte al proprio lavoro,

acquisire immagini da Internet e dallo scanner,

acquisire, salvare, riprodurre suoni; disegnare con Paint; manipolare le immagini con alcuni editor grafici

lavorare su più programmi (alternando, ad esempio, Pub e Word); spostare testo, immagini, ecc. da un file ad un altro

Obiettivi minimi:

accendere il PC, lanciare il programma, salvare il file in una cartella dell’HD o su altro supporto (Floppy Disk, CD-Rom, DVD-Rom, USB-Pen, eccetera);

inserire una cornice di testo, digitare un breve testo scegliendo caratteri e allineamento;

inserire un’immagine ClipArt, ridimensionarla, ritagliarla;

inserire cornici e sfondi.
Modulo 2: studiare, scrivere e pensare nell’epoca del web

Le informazioni nel web

il concetto di rete - rete locale, intranet, internet

la condivisione delle risorse

i vari tipi di connessione (dial up, ADSL, fibre ottiche, eccetera)

esempi di pagine web (per apprendere attraverso una metodologia operativa la logica ipermediale);

tecniche di navigazione (l’uso dell’URL, l’uso dei portali; l’uso dei diversi motori di ricerca…); 

esempi di utilizzo didattico della rete (Internet come fonte di informazione bibliografica; biblioteche digitali e archivi testuali; i musei virtuali; la didattica a distanza…);

reperire immagini, suoni e filmati nel web

la netetiquette; le norme sul copyright e la privacy

forum, chat, messaggeria istantanea, news group, eccetera 

La posta elettronica

introduzione all’e-mail

creare un account

utilizzare la posta elettronica (rubrica, oggetto, CC, CCN. allegati vari, Reply, inoltra, gestione gruppi, eccetera)

NB: durante tutto l’anno i ragazzi saranno sollecitati ad utilizzare la loro posta elettronica

E-learnig e dintorni

concetti di FAD

concetti di community

realtà virtuale

giochi di ruolo

iscrizione alla piattaforma TED

uso delle varie funzioni della piattaforma: blog, forum, sondaggi, chat, pubblicazione immagini e materiali didattici, eccetera 

Obiettivi minimi: 

accedere ad internet tramite l’apposita icona;

trovare un sito conoscendone l’URL;

navigare tramite parole calde, aree calde, pulsanti di navigazione;

accedere ad un motore di ricerca e trovare alcune semplici informazioni;

spedire un messaggio con la web mail;

leggere la posta elettronica;

partecipare ad un forum;

tenere un blog
Modulo 3: potenziamento delle competenze multimediali

Power Point, Come si presenta PP, Cos’è una presentazione, Come si progetta una presentazione

I layout automatici - Come si introducono elementi grafici - La transizione

La visualizzazione - La presentazione delle diapositive - La gestione automatica della presentazione

Le strutture - I pulsanti di esplorazione - La gestione della barra per gli strumenti

Gestire gli sfondi - Come si inseriscono i grafici - Come si inseriscono le tabelle - Come si inseriscono gli organigrammi - Usare i righelli, le linee guida, lo zoom, ecc - Usare le forme, i diagrammi di flusso, i callout, i connettori, ecc. - Come si inseriscono le Word Art - Come si inseriscono le animazioni

Come si realizzano i collegamenti ipertestuali - Parole calde, aree calde, bottoni… - I collegamenti fra PP. Word e Pub - 

Contenuti:

realizzazione di una piccola presentazione (sulla poesia, sui miti, sulle vacanze…); realizzazione di mappe concettuali

Obiettivi minimi: 

saper produrre e “riprodurre” con Microsoft Power Point una semplice sequenza di diapositive (minimo 5) con testo, immagini, sfondi, semplici animazioni.
Modulo 4: ipertesti e ipermedia

Introduzione all’ipertestualità  

Gli ipertesti; gli ipermedia - Hardware per il multimediale - La scheda audio; lo scanner

I file multimediali  - Software di sistema per il multimediale - Come si costruisce un ipermedia

Esempi di ipermedia; navigare in un ipermedia

Costruire un sito web

Microsoft Front Page,  Come si presenta FP, Cos’è una sito, Come si progetta un sito

I layout automatici - Come si introduce un testo - Come si introducono elementi grafici

Come si preparano gli elementi grafici (editor grafici)

Come si realizzano i collegamenti ipertestuali  - Parole calde, aree calde, bottoni…

Le strutture, temi e bordi condivisi - I pulsanti di esplorazione 

La gestione della barra per gli strumenti - Gestire gli sfondi - Come si inseriscono i grafici

Come si inseriscono le tabelle - Come si inseriscono gli organigrammi 

Usare i righelli, le linee guida, lo zoom, ecc - Come si inseriscono i vari effetti DHTML

Come si inseriscono le animazioni e i filmati - Come si pubblica un sito (su CD-ROM)

Come si pubblica un sito (in rete)

Realizzazione di un ipermedia 

Scelta dell’argomento 

Elaborazione della struttura di massima (diagramma di flusso; storyboard)

Divisione in gruppi e raccolta del materiale

Realizzazione delle varie fasi dell’ipermedia

Implementazione/pubblicazione/valutazione

NB: l’ipermedia sarà realizzato in compresenza con Inglese.

Obiettivi minimi:
saper stare in gruppo con spirito costruttivo;

dare il proprio contributo alla fase di ricerca del materiale (testi e immagini);

dare il proprio contributo in fase di digitalizzazione del materiale (digitare il testo e/o scannerizzare le immagini);

avere consapevolezza del processo di realizzazione delle pagine web (dimostrando di saper costruire un semplice sito formato da almeno tre nodi con link funzionanti)
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