[image: image1.png].Carlo.
Sigonio
1895 JCEO



liceo delle scienze sociali

liceo socio-psico-pedagogico e liceo ad orientamento musicale

Via Saragozza 100 | 41100 Modena | Tel. 059 223510 | Fax. 059 237476
CF 80012750362 | info@sigonio.it | www.sigonio.it
a.s. 2005/6 – classe 2G – programma delle compresenze matematica - linovemi

	Destinatari:
	Consiglio di classe; Collegio Docenti.

	Oggetto:
	Percorsi di ricerca-azione con l’ausilio delle TIC nell’ambito della matematica applicata

	Titolo:
	Diamo i numeri (parte seconda)

	Premessa: 
	Il progetto nasce dall’esigenza di mettere le nuove tecnologie in sintonia con il percorso didattico ed il progetto pedagogico della classe. 

Per questo è necessario creare all’interno del percorso formativo momenti di apprendimento ispirati alla logica “costruttiva” dell’apprendimento cooperativo (cooperative learning) e dell’imparare facendo (learning by doing).

Il cuore del progetto, infatti, ha un taglio decisamente operativo e prevede il lavoro di gruppo (con verifiche intermedie individuali): i ragazzi verranno suddivisi in gruppi (2-3 soggetti) che realizzeranno alcune performances Excel (tabulare, formattare, ordinare dati; rielaborare dati; elaborare grafici adeguati; stilare relazioni convincenti portando i dati a supporto delle argomentazioni; ecc.); in un secondo momento dovranno ideare, progettare, realizzare e “pubblicare” elaborazioni statistiche (con Microsoft Excel + word) sul proprio vissuto o su aspetti affrontati nei percorsi disciplinari (ex: raccolta ed elaborazione dati sul tempo libero dei ragazzi, sui loro nuclei familiari; ecc.); poi alcune performance ipermediali (con Microsoft PowerPoint e/ o con Microsoft FrontPage) che ruoteranno attorno al tema: l’altra faccia della matematica (non solo noia e grattacapi!)

	Obiettivi e attività previste:
	1. Modulo 1: impadroniamoci del foglio di calcolo; Impariamo a:

· recuperare informazioni e contenuti tramite Internet (ex: manuali di Excel);

· aprire il programma; salvare correttamente un file; gestire Cartelle e Sottocartelle;

· usare le funzioni di base in ambiente Microsoft Office (apri, seleziona, copia, incolla, taglia, formatta, imposta, annulla…);

· gestire con un minimo di disinvoltura finestre, barre degli strumenti (visualizza ( barre degli strumenti ( standard e formattazione…), icone, menu, scorciatoie da tastiera (Ctrl + c; Ctrl + v; ecc.); inserire nuovi pulsanti; spostare i pulsanti (Alt + trascina);

· gestire le visualizzazioni (schermo intero; anteprima di stampa; riquadro attività…)

· compattare un file (e una cartella di file) e spedirlo in allegato ad una e-mail;

· inserire dati; formato celle; inserire/eliminare colonne e righe;

· Immissione automatica di serie di dati (Modifica ( riempimento ( serie ( Esponenziale)

· Selezionare le celle (uso di Ctrl);

· Trova - Trova e sostituisci;

· formattazione personalizzata e formattazione automatica;

· formattazione condizionale;

· ordinare i dati; gestione dei filtri, subtotali, tabelle pivot, convalida, moduli…

· inserire funzioni (somma, media, minimo, massimo, se, conta se…);

· funzioni curiose (oggi, adesso, concatena, sinistra, destra…);

· inserire, cancellare, rinominare, copiare, spostare… nuovi fogli di lavoro;

· creazione e personalizzazione dei grafici;

· inserire - ridimensionare, ottimizzare… - immagini;

· inserire diagrammi, forme, wordArt… (barra degli strumenti “disegno”);

· personalizzazione della stampa;

· sinergia con altri programmi “Office”;

· Personalizzare intestazioni e piè di pagina;

· Proteggere il Foglio di Calcolo con una Password.
2. Modulo 2: impadroniamoci delle tecniche e delle strategie per realizzare alcune relazioni statistiche con l’ausilio di Microsoft Word e Microsoft Excel

· Esplorazione dell’ambiente di lavoro (Excel)
· Esercitazioni con il programma (inserire e ordinare i dati; inserire le formule; elaborare grafici; ecc.)
· Realizzazione di una relazione su una semplice indagine “sociologica” con l’ausilio di Word ed Excel

· Scelta del settore di indagine

· Elaborazione di schede per la raccolta dei dati

· Raccolta dati

· Tabulazione dati

· Elaborazione dati (con l’ausilio di grafici)

· Relazione finale in Word con la presenza di tabelle e grafici significativi

· Pubblicazione della relazione
· Valutazione

3. Modulo 3: impadroniamoci delle tecniche e delle strategie per realizzare alcune performance ipermediali su: “l’altra faccia della matematica (non solo noia e grattacapi!)
· Realizzare presentazioni ipermediali o siti web frutto di una ricerca su alcuni aspetti curiosi o su alcune implicazioni culturali della matematica

· gli insegnanti illustrano le linee del progetto;

· si mettono a fuoco tecniche e strategie comuni da adottare;

· si stabiliscono protocolli comuni per l’ideazione del soggetto e la stesura di layout e storyboard di ogni performance;
· si organizzano i gruppi di lavoro;

· ogni gruppo stabilisce le strategie per raggiungere gli obiettivi nel tempo stabilito;

· ogni gruppo decide l’argomento (brain-storming);

· progettazione, implementazione e pubblicazione dell’ipermedia;
· valutazione
1. Conoscere storia, tecniche e strategie della comunicazione
2. Conoscere gli elementi di base della statistica

3. Acquisire le competenze necessarie per reperire contenuti nella realtà virtuale (Internet) o “reale” 

4. Acquisire le competenze necessarie per tabulare e manipolare i dati con Microsoft Excel

5. Acquisire le competenze necessarie per decodificare/ricodificare brevi performance con l’ausilio di strumenti informatici (Word, Excel, Power Point)
6. Acquisire le competenze necessarie per costruire un ambiente di apprendimento cooperativo (collaborativo)
7. Acquisire dimestichezza nell’uso consapevole delle TED (hardware, software, reti)

8. Comprendere i criteri di base per valutare l’efficacia comunicativa  e formativa delle proprie performance multimediali


	Prerequisiti:
	Linovemi (Linguaggi non Verbali e Multimediali): essere in grado di utilizzare i più usuali strumenti hardware (computer, stampanti, scanner…) e software (Windows, Word, Excel eccetera); conoscere le tecniche di base per elaborare un progetto multimediale (idea, mappa, storyboard, eccetera). I prerequisiti verranno di volta in volta consolidati durante le ore di Linovemi. 

Matematica: migliorare il proprio rapporto con la disciplina; acquisire alcune competenze specifiche sulla storia e la didattica della matematica

	Metodo di lavoro:
	Lavoro di gruppo in presenza, supportato da esemplificazioni  e tutorial (in presenza o on-line) a cura degli insegnanti (esperti, tutor).

Lavoro “domestico” individuale e/o di gruppo (per raccogliere ed organizzare i materiali da implementare).

	Strumenti:
	
Carta, penna, matita, lavagna.

I più comuni strumenti hardware (computer, stampanti, scanner, videocamere, fotocamere, eccetera), di software (Windows, Word, PowerPoint, FrontPage, Excel, Media Player, registratore di suoni, eccetera) e di rete (Internet eccetera).

	
	

	Contenuti: 
	I contenuti più specifici sono stati suggeriti di volta in volta dagli insegnanti in base alle sollecitazioni provenienti dalle rispettive programmazioni o dal contesto. 

	Luoghi:
	Classe e laboratorio multimediale 

	Feedback: 
	Alla fine dell’esperienza ogni gruppo ha  realizzato un congruo numero di performance digitali e cartacee (nel caso della relazione statistica).
I prodotti ipermediali sono stati valutati anche da tutti i partecipanti secondo una griglia di valutazione che tiene conto, fra l’altro dei criteri di: usabilità, efficacia comunicativa, implicazioni pedagogiche, qualità estetiche, esportabilità.
Le attività saranno sistematicamente monitorate dai docenti.

	
	I docenti: Agati - Gabbi


