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a.s. 2006/7– classe 1H – programma delle compresenze scienze sociali - linovemi

	Destinatari:
	Consiglio di classe; Collegio Docenti.

	Oggetto:
	Percorsi di ricerca-azione con l’ausilio delle TIC 

	Titolo:
	Questione di metodo

	Premessa: 
	Il progetto nasce dall’esigenza di mettere le nuove tecnologie in sintonia con il percorso didattico ed il progetto pedagogico della classe. 

Per questo è necessario creare all’interno del percorso educativo momenti di apprendimento ispirati alla logica “costruttiva” dell’apprendimento cooperativo (cooperative learning) e dell’imparare facendo (learning by doing).

Il cuore del progetto, infatti, ha un taglio decisamente operativo e prevede il lavoro di gruppo (workshop): i ragazzi verranno suddivisi in gruppi (2-5 soggetti) che sperimenteranno strategie di ricerca e di rielaborazione via via più complesse: dalla scaletta alla “tabella”, dalla mappa concettuale alla relazione e all’ipertesto.

	Obiettivi:
	Conoscere storia, tecniche e strategie della comunicazione

Acquisire le competenze necessarie per pianificare le proprie strategie operative (scaletta, tabella, mappa…)

Acquisire le competenze necessarie per reperire contenuti nella realtà virtuale (Internet) o “reale” 

Acquisire le competenze necessarie per tabulare e manipolare i dati con Microsoft Excel

Acquisire le competenze necessarie per decodificare/ricodificare brevi performance con l’ausilio di strumenti informatici (Word, Excel, Power Point)

Acquisire le competenze necessarie per costruire un ambiente di apprendimento cooperativo (collaborativo)
Acquisire dimestichezza nell’uso consapevole delle TED (hardware, software, reti)

Comprendere i criteri di base per valutare l’efficacia comunicativa  e formativa delle proprie performance multimediali


	Prerequisiti:
	Linovemi (Linguaggi non Verbali e Multimediali): essere in grado di utilizzare i più usuali strumenti hardware (computer, stampanti, scanner…) e software (Windows, Word, Excel eccetera); conoscere le tecniche di base per elaborare un progetto multimediale (idea, mappa, storyboard, eccetera). I prerequisiti verranno di volta in volta consolidati durante le ore di Linovemi. 

Scienze Sociali: avere una conoscenza di base dei contenuti via via affrontati

	Metodo di lavoro:
	Lavoro di gruppo in presenza, supportato da esemplificazioni  e tutorial (in presenza o on-line) a cura degli insegnanti (esperti, tutor).

Lavoro “domestico” individuale e/o di gruppo (per raccogliere ed organizzare i materiali da implementare).

	Strumenti:
	Carta, penna, matita, lavagna, libro.

I più comuni strumenti hardware (computer, stampanti, scanner, videocamere, fotocamere, eccetera), di software (Windows, Word, PowerPoint, Excel, Media Player, registratore di suoni, eccetera) e di rete (Internet eccetera).

	Attività e contenuti:
	1. Metodo di studio 1: la “scaletta”

a. (a casa)

i. Leggere, comprendere e sottolineare i concetti-chiave del brano: P. Angela,  Vita in famiglia degli animali (14)

b. (in laboratorio)

i. Sintetizzare il testo in una “scaletta” (minimi 8 punti) utilizzando Microsoft Word (funzione struttura);

ii. Aggiungere una sitografia su P. Angela

2. Metodo di studio 2: la “tabella”

a. (a casa)

i. Leggere, comprendere e sottolineare i concetti-chiave del brano Berger, Invito alla sociologia
b. (in laboratorio)

i. elaborare una tabella che metta a confronto il ruolo del sociologo con quello di altri scienziati

ii. Aggiungere indirizzi web utili per gli studi di sociologia

3. Metodo di studio 3: appunti, mappe concettuali, rappresentazioni grafiche dei fenomeni, grafici

a. (a casa e in classe)

i. Studiare (ripassare) le lezioni fin qui svolte sulle scienze sociali

b.  (a casa e in laboratorio)

i. rielaborare e sistemare gli appunti

ii. elaborare una mappa concettuale su come le scienze sociali affrontano un tema come quello della famiglia:

1. indicazioni operative:

a. nodo centrale ( la famiglia

b. connessioni logiche verso le discipline interessate (antropologia, etologia…)

c. per ogni disciplina indicare oggetto e metodo di studio (in maniera scientifica)

d. per ogni disciplina individuare uno studioso rappresentativo; tramite ricerca nel web, sintetizzarne in una slide (o in una pagina) vita e contributi scientifici (con link ai siti che ne parlano)

4. Metodo di studio 3: l’indagine scientifica e culturale

a. (a casa e in classe)

i. Studiare (o ripassare) la famiglia (in tutti glia aspetti trattati in classe)

b.  (in laboratorio)

i. Preparare il materiale per un lavoro articolato (ipertesto) sulla famiglia; ex:

1. (attaccamento) ( ricerca sui marsupiali (confronto bimbi – cuccioli)

2. (comunicazione) ( comunicazione in famiglia

a. nella tua realtà

b. nella pubblicità

c. nella letteratura

d. nell’arte 

e. nella stampa

f. nelle culture selvagge 

3. (storia)

a. la tua famiglia ieri, oggi e domani 

5. Ipertesto sulla famiglia (cooperative learning – learning by doing)

Procurare il materiale (documenti, oggetti, foto, disegni, testo, ecc.) per il primo percorso del nostro ipertesto sulla famiglia. Il percorso deve ruotare attorno alla tua famiglia (passato,  presente e futuro) e deve quindi contemplare i seguenti argomenti:

6. Bisnonni

a. Contesto ambientale - Area geografica

b. Status (lavoro, istruzione, ecc.)

c. Il ruolo genitoriale (Che tipo di comunicazione-relazione esisteva tra marito e moglie? E tra genitori e figli?)

d. Quali erano i valori (religiosi, etici, morali, politici, culturali…) su cui si basava la vita familiare?

e. Come trascorrevano il tempo libero?

i. Che musica ascoltavano? Dove? Andavano a teatro? Al cinema? All’osteria? Al bar? Leggevano molto? Che cosa leggevano (giornali, settimanali, libri…)? 

f. Hai trovato episodi o aspetti curiosi, originali, interessanti da raccontarci in proposito? (ex: lettere, poesie, avventure, disavventure…)

7. Nonni

a. Contesto ambientale - Area geografica

b. Status (lavoro, istruzione, ecc.)

c. Il ruolo genitoriale (Che tipo di comunicazione-relazione esisteva tra marito e moglie? E tra genitori e figli?)

d. Quali erano i valori (religiosi, etici, morali, politici, culturali…) su cui si basava la vita familiare?

e. Come trascorrevano il tempo libero?

i. Che musica ascoltavano? Dove? Andavano a teatro? Al cinema? All’osteria? Al bar? Che cosa leggevano (giornali, settimanali, libri…)? 

ii. Hai trovato episodi o aspetti curiosi, originali, interessanti da raccontarci in proposito? (ex: lettere, poesie, avventure, disavventure…)

8. Genitori

a. Contesto ambientale - Area geografica

b. Status (lavoro, istruzione, ecc.)

c. Il ruolo genitoriale (Che tipo di comunicazione-relazione esisteva tra marito e moglie? E tra genitori e figli?)

d. Quali erano i valori (religiosi, etici, morali, politici, culturali…) su cui si basava la vita familiare?

e. Come trascorrono il tempo libero (facoltativa)?

i. Che musica ascoltano? Dove? Vanno a teatro? Al cinema? Al bar? In discoteca? In palestra? Frequentano circoli sportivi e/o culturali? Che cosa leggono (giornali, settimanali, libri…)? 

ii. Hai trovato episodi o aspetti curiosi, originali, interessanti da raccontarci in proposito? (ex: lettere, poesie, avventure, disavventure…)

9. Tu (naturalmente… devi creare un tuo immaginario)

a. Contesto ambientale - Area geografica

b. Status (lavoro, istruzione, ecc.)

c. Il ruolo genitoriale (Che tipo di comunicazione-relazione esisterà tra marito e moglie? E tra genitori e figli?)

d. Quali saranno i valori (religiosi, etici, morali, politici, culturali…) su cui si baserà la tua vita familiare?

i. Dovrai ricostruire: luogo, lavoro, istruzione, tipologia familiare (mononucleare, allargata, copia di fatto, copia omosessuale… numero figli, ecc.), tipologia abitativa (campagna, città, loft a Londra, Parigi, Barcellona…), tempo libero (interessi al di fuori del tuo lavoro quotidiano)



	Luoghi:
	Classe (+ MML) e laboratorio multimediale 

	Feedback: 
	Alla fine dell’esperienza ogni gruppo ha realizzato un congruo numero di performance digitali e cartacee.
I prodotti ipermediali sono stati valutati anche da tutti i partecipanti secondo una griglia di valutazione che tiene conto, fra l’altro dei criteri di: usabilità, efficacia comunicativa, pertinenza dei temi, efficacia dei contenuti, linguaggio specifico, implicazioni pedagogiche, qualità estetiche, esportabilità.
Le attività sono state sistematicamente monitorate dai docenti.

	
	


