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LINGUAGGI NON VERBALI E MULTIMEDIALI

Prof. Agati Mario (agtmultim@libero.it)
---------------------

Liceo “Carlo Sigonio”, Via Saragozza, 100  -   41100 MODENA

Tel. 059 /  223510    Fax. 059 / 23 74 76    e-mail: liceosoc@libero.it 
Programma della classe 1

La programmazione iniziale è stata necessariamente soggetta a qualche ulteriore curvatura verso il basso (ridimensionamento di obiettivi e contenuti) o verso l’alto (allargamento dei campi di indagine) a seconda delle congiunture che si sono verificate. Il mio quotidiano lavoro didattico, infatti, non può prescindere da alcune variabili fondamentali: la disponibilità e l’efficacia del laboratorio, la disponibilità e la competenza del tecnico, la scelta del Consiglio di Classe in merito alle compresenze, la reale possibilità di lavorare in compresenza (vedi la necessità, talvolta, che uno dei due insegnanti debba occuparsi di una classe “scoperta

1. introduzione alla comunicazione 
i linguaggi verbali e non verbali

i fattori della comunicazione

i mezzi di comunicazione di massa

le funzioni della lingua; livelli e registri

i linguaggi scritti; i linguaggi audio; i linguaggi audiovisivi; la comunicazione multimediale; l’alfabetizzazione multimediale;

i linguaggi della pubblicità;

il logo; il marchio;

comunicare per simboli;

la comunicazione come progetto;

comunicazione monomediale o multimediale? Comunicazione monodirezionale e bidirezionale strumenti di comunicazione passivi ed interattivi 

mettere in comune (in rete) le idee

Obiettivi minimi:

conoscere gli elementi fondamentali del processo comunicativo;

distinguere la comunicazione verbale dalla comunicazione multimediale;

saper selezionare logotipi e marchi;

saper produrre logotipi e marchi.
Modulo A: Introduzione al PC multimediale

Motivazione e primi esercizi di desktop publishing (Microsoft Publisher 98)

accensione e primo impatto col programma

scrivere (familiarizzare con le icone di formattazione testo); salvare il lavoro

inserire clip art (ridimensionare, ricolorare, capovolgere, ecc. l’immagine)

usare i colori

funzioni copia, taglia, incolla…

funzione Modifica/annulla

primi esperimenti con lo strumento WordArt

autocomposizione di un biglietto d’invito a…

l’importanza della grafica: comporre messaggi con figure geometriche (solo rettangoli, solo cerchi; cerchi e rettangoli, ecc.)

gestire al meglio lo strumento testo (lavorare su più cornici di testo, lavorare con cornici di testo dislocate su più pagine, collegare scollegare le cornici di testo…)

scegliere (montare) diversi caratteri, diversi stili, diversi colori…

allineamento testo 

inserire simboli, gestire paragrafi, spaziatura, interlinea, sfondo, effetti speciali…

gestire gli elenchi puntati

elaborare e gestire le tabelle

usare i righelli, le linee guida, lo zoom, ecc.

sperimentare tutte le funzioni di WordArt

Obiettivi minimi:

accendere il PC, lanciare il programma (Microsoft Publisher), salvare il file in una cartella dell’HD o su Floppy Disk;

inserire una cornice di testo, digitare un breve testo scegliendo caratteri e allineamento;

inserire un’immagine ClipArt, ridimensionarla, ritagliarla;

inserire cornici e sfondi.
Essere consapevoli del proprio lavoro 1: navigare in ambiente Windows, gestione risorse, gestione cartelle, ecc. 

esplorare il desktop in ambiente Windows

utilizzare il pulsante avvio

esplorare i programmi (accessori, ecc.)

dati recenti - guida in linea

personalizzare il desktop - personalizzare la barra delle applicazioni

aprire e gestire più finestre - barre di scorrimento

visualizzare il contenuto di una finestra (icone grandi, piccole, elenco, dettagli…)

avvio > programmi > gestione risorse

risorse del computer

cartelle e file

salvare, copiare, spostare…

Obiettivi minimi:

accendere il PC, lanciare il programma, salvare il file in una cartella dell’HD o su Floppy Disk;

accedere alla guida in linea; spostare e copiare file da una cartella all’altra.
Essere consapevoli del proprio lavoro 2: il computer multimediale (hardware e software)

Hardware e software

Le funzioni di base 

Le componenti del p.c. (processore, RAM, HD, ecc.)

I diversi tipi di p.c.

Le periferiche; i dispositivi di puntamento

La tastiera

Il video

Comunicare col p.c.

Le interfacce (GUI)

Guida in linea, manuali, ecc.

Obiettivi minimi:

saper riconoscere le principali periferiche: monitor, tastiera, mouse, stampante, scanner, CD-Rom;

usare le principali funzioni della tastiera (compresi i tasti funzione) e del mouse (clic, doppio clic, clic col destro, clicca e trascina);

stampare un semplice documento.
Potenziare la propria capacità operativa 

sfruttare al massimo tutti gli strumenti (testo, immagini, disegni, ecc.) 

inserire immagini da file e non solo da raccolta Clip Art, 

preparare un piccolo archivio di immagini adatte al proprio lavoro,

acquisire immagini da Internet e dallo scanner,

acquisire, salvare, riprodurre suoni

Usare un programma di grafica:  Paint e/o  Photo Draw

lavorare su più programmi (alternando, ad esempio, Pub e Word)

spostare testo, immagini, ecc. da un file ad un altro

Contenuti:

realizzazione di autopresentazioni  con vari stili

realizzazione biglietti di auguri

realizzazione di mappe concettuali

realizzazioni di prove grafiche a colori e in BN

realizzazione giornalino personale

realizzazione giornalino di gruppo

compiti per le vacanze natalizie

Introduzione alla videoscrittura avanzata (Microsoft Word)
le potenzialità di Word

le funzioni e i comandi principali di Word

le barre di Word

le tecniche principali per impostare, formattare, correggere, modificare il testo

progettare, realizzare, modificare tabelle e grafici

l’uso dei segnalibri per costruire facili ipertesti

gestire gli stili - inserire un sommario

Obiettivi minimi:

accendere il PC, lanciare il programma (Microsoft Word), salvare il file in una cartella dell’HD o su Floppy Disk;

digitare un breve testo rispettando le principali regole di formattazione;

inserire un’immagine ClipArt, ridimensionarla, ritagliarla;

inserire cornici e sfondi;

inserire un segnalibro ed il relativo collegamento ipertestuale;

inserire un elenco puntato

Modulo B: introduzione alla multimedialità 

Introduzione a Microsoft Power Point

Come si presenta PP

Cos’è una presentazione

Come si progetta una presentazione

I layout automatici

Come si introducono elementi grafici

La transizione

La visualizzazione

La presentazione delle diapositive

La gestione automatica della presentazione

Le strutture

I pulsanti di esplorazione

La gestione della barra per gli strumenti

Gestire gli sfondi

Come si inseriscono i grafici

Come si inseriscono le tabelle

Come si inseriscono gli organigrammi

Usare i righelli, le linee guida, lo zoom, ecc

Usare le forme, i diagrammi di flusso, i callout, i connettori, ecc.

Come si inseriscono le Word Art

Come si inseriscono le animazioni

Come si realizzano i collegamenti ipertestuali

Parole calde, aree calde, bottoni…

I collegamenti fra PP. Word e Pub

Ecc.

Contenuti:

realizzazione di una autopresentazione (le cose che amo di più nella vita…)

realizzazione di una piccola presentazione sulla poesia (per me la poesia è….; ieri, oggi, domani…)

realizzazione di mappe concettuali

realizzazione di semplici ipertesti (un vaso di fiori con aree calde…)

Obiettivi minimi: 

saper produrre e “riprodurre” con Microsoft Power Point una semplice sequenza di diapositive (minimo 5) con testo, immagini, sfondi, semplici animazioni.

Modulo C: primi passi nell’ipermedialità (realizzazione di un ipermedia)

Introduzione all’ipertestualità  

Gli ipertesti; gli ipermedia

Hardware per il multimediale

La scheda audio; lo scanner

I file multimediali

Software di sistema per il multimediale

Come si costruisce un ipermedia

L’idea, la mappa, l’organizzazione dei contenuti, la ricerca del materiale, la divisione dei compiti, lo story-board, l’implementazione, il feed-beek… 

Esempi di ipermedia; navigare in un ipermedia

Introduzione alla rete (in funzione della ricerca di materiali per l’ipertesto)

il concetto di rete

rete locale, intranet, internet

la condivisione delle risorse

esempi di pagine web (per apprendere attraverso una metodologia operativa la logica ipermediale);

tecniche di navigazione (l’uso dell’URL, l’uso dei portali; l’uso dei diversi motori di ricerca…); 

esempi di utilizzo didattico della rete (Internet come fonte di informazione bibliografica; biblioteche digitali e archivi testuali; i musei virtuali; la didattica a distanza)…

Obiettivi minimi: 

saper usare la rete locale per reperire file, condividere file, salvare file in PC diversi da quello in uso; accedere ad Internet; cercare il materiale adatto (testi, immagini) e riutilizzarlo (tramite il “copia/incolla” o il “salva con nome”) in funzione dell’Ipermedia

Realizzazione di un ipermedia 

Scelta dell’argomento

Elaborazione della struttura di massima (ad albero)

Divisione in gruppi e raccolta del materiale

Realizzazione delle varie fasi dell’ipermedia

Implementazione/pubblicazione

Obiettivi minimi:

saper produrre semplici diagrammi di flusso;

saper produrre un semplice story-board;

saper stare in gruppo con spirito costruttivo;

dare il proprio contributo alla fase di ricerca del materiale (testi e immagini);

dare il proprio contributo in fase di digitalizzazione del materiale (digitare il testo e/o scannerizzare le immagini);

avere consapevolezza del processo di realizzazione delle pagine web (dimostrando di saper costruire un semplice sito formato da almeno tre nodi con link funzionanti)
Consegne per i compiti delle vacanze (vedi scheda distribuita ai ragazzi)

Modena, ……………

Per gli alunni:

………………………………………………

………………………………………………

Il docente (Prof. Agati Mario)
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